Jajuiaq /ananof Jalwaid [addes aped | -
uonjesadoo) uondp ayed | -

$0|9 siny uondg aed | -

ajoejoads puesy uondg ayed | -

S0|9 SINH dUIY SOHEI f -

9]9e199dS puely dUAY SLED {7 -

0S8/ /03084 ‘ag J, 9WI9A 3p Saled 7 -
‘ag J, 10S 8p saled 7 -
919\ Op Saed 7 -

}10S 9p So}ed {7 -

0s4an /03931 ()7 1 811437 9P SaLIeI ¥ -
ng 1 110G 9p S8led § -

08137 /03031 ()71 9HIIA 3P S3UEI p -
)V 10g ap soued y -

sajfiay ap 18In 8] -

JorJ93e

0SJaA /0138l

{

*snoa ap anb snjd siewuosap puadap au ejg)
¢ SIUBW|3 S3| SN0} JUBSLI}EW BIB| pUBID -
¢JUBLIZ[3 UN,p AI}BIN SNOA-ZRIPUBIAS(Q -

¢ Jaubeb unod abuosuaw ap 13
asnJ ap juesn ajndesd aun joinjd nQ -

¢5dn02 SOA JUB[9AR) IN3| UB BWBW
S3JIESIBADE $3S JBq IND S0y UN SNOA-ZBIPUBING( -
*Mods 89 ap ajuejuOW 3]1039 BUN S3}3 SNOA

'$3}03}JeSaP SIIe3ONU SIN3J0B3I 3P SBUILIBYD
sap suep a|dwaxa Jed w09 ‘sajjRuspYU0d snd
dnoaneaq saine,p 18 ‘sinalied ap 19 sinsje}dads ap
IGUIOU D3AB 'SANUUOD SAU[B}IAD : BPUOLU 3] SUBP
1n0}led JuayIed 3S SauaIe SasIaAIP ‘Iny pinofny

 uonnadwod

ap 1ods un aibewl e| ap allej : a]|0} 39p! auN Juaina
sal)le|\ spuein siejuiap sa Jajjjed A inod ‘apniansap
ua Jaquuo} ap Jenbsu anbijeid e| ‘syuengap sues
*sabejy spueip sn|d xne,nb aieq|iw 9}[1n,p HeAnos}
U 8pUOUW 92 ‘241QU NE B|qB|qUIAS SIBW0SA( 'aile)

a5 e sdwa} np siw Juo sanbiyualds sjuawaddojansp
$9| ‘aulejuawiz|3 a1beyy e| 81Sixa N0 SpuoW un sueq

é 7/\\
%\7\\

T A :
X

N
\ ’\ - N \(\_’ D )
;3~..2..1:< Is’é‘;gfni}l\

—_—




Une partie d'Elémentalis se compose
de 6 manches.

Celui ou celle s'étant réveillé le plus
récemment est le premier joueur
pour la premiére manche.

A chaque nouvelle manche,

le nouveau premier joueur est celui
a droite de I'ancien.

Cacher des cartes dans ses manches,
passer des cartes sous la table

et tout autre tour de passe-passe
font partie du jeu et ne peuvent étre
réprimandés !

Il est, par contre, prohibé
de tricher notamment en
touchant aux cartes

d'un autre

joueur.

oo

Le premier joueur
pose l'une de ses cartes
Vérité sur la table, face
«Vrai» ou «Faux» visible.
Ensuite, son voisin de droite fait

de méme et ainsi de suite. Dés que tout
le monde a le méme nombre de cartes posées
devant lui, on change de sens : la derniére per-
sonne aavoir posé une carte en pose une autre,
puis la personne suivante et ainsi de suite...
Continuez jusqua ce que tout le monde ait
posé 4 cartes. Un méme élément ne peut pas
étre annoncé « Vrai » et « Faux » en méme

temps.
Phase de Sort

Chaque joueur pose devant lui, face cachée,
une carte Sort. Une fois que tous les joueurs
ont posé une carte, révélez-les toutes.

© Phase de décompte

Hiérarchie des éléments:

EAU>TEU> AIR > TER’ > EAU
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tise en place

Chaque joueur prend au moins une carte Vérité
et une carte Sort de chaque élément.

Dos des
cartes Sort

Les cartes Vérité
sont recto / verso.
Coté vert = Vrai
Caté rouge = Faux

Citlage

2 joueurs : Vous attaquez et défendez contre

votre adversaire.

3 joueurs : Vous attaquez chacun de vos

adversaires. Vous subissez deux attaques :
une de chacun de vos adversaires.

4joueurs et + : Vous attaquez
votre adversaire de droite. Vous
défendez contre votre
adversaire de gauche.

TEU

Attaque : Si votre attaque
touche un joueur avec un
élément faible face au votre,

gagnez 2 points (de Combat).
Défense : Sivous vous faites
attaquer par un élément fort face au
votre, perdez 2 points (de Combat).
Vlotre score peut étre négatif.

Prestige : Si vous jouez la carte Sort d'un élément
que vous avez annoncé « Vrai», vous gagnez autant de
points (de Prestige) que déléments différents que vous
avez annoncés « Faux »,

OPTIONS £T CARTES ARENE

Les options de jeu sont des regles supplémentaires permettant de rendre
vos parties plus palpitantes. Elles sont facultatives et independantes les
unes des autres. Pour une premiere partie, nous vous recommandons de
/DUEI sans.

Les Arénes sont un type particulier d‘options qui fonctionnent comme suit :
Mise en place :

Chaque joueur choisit une carte Aréne parmi celles en jeu.

Tour de jeu:

Apres la phase d'annonces et avant de révéler les sorts, si aucune autre
carte Aréne n'a déja été jouée cette manche, vous pouvez jouer la vétre.
Lorsqu'elle est jouée, une carte Aréne change les regles de la Phase de
décompte pour tout le monde puis est retirée du jeu a la fin de la manche. Si
vous finissez la partie sans utiliser votre Aréne, gagnez 1 point (de Prestige)
supplémentaire.




